P a0 o 9
IO TUC I ON o "

Trouver [a bonne fiChe .. 15

Fiches d’activités

Construire des outils et des jeux pour la classe

| — Pour se repérer dans I'espace et le temps

1. Leplande la Classe ...l 21
2. Laroue desjoursdelasemaine ...l 24
3. Le calendrier dUu mMOiS ... 28
4. La succession des mois €t des SAISONS ... 32
B. Le calendrierde IAVeNt ... 36
6. Lapendule de la ClasSe ... 38
7. Lafrise hiStOriQUE ... 42
8. Unjeu pour découvrirle monde ... 46
9. Lejeude I'0i. . 49

Il — Pour aborder les nombres et les quantités

10. Le tableau de préSeNCe ... 54
11, Lalbum @ COMPEO. 59

12. Labande NUMETIQUE. ... 63
13, LeS QOMINOS. ... 68 /
T4, Unjeude lot0. ... 71

Sommaire ‘Q



[l — Pour s’approprier les notions de formes et de grandeurs

15, Fabriquer UNe T0ISE. ... 74
16. LeS PUZZIES. ..o 81
17. Fabriquer [a botte du JeU. ... 85
18. Fairede la pate asel ... . 87

IV — Pour partir en classe de découverte

19. Construire 'emploi AU t@mMPS ..o 91
20. Laliste dutrouSSaU. ...l 94
21. Lire des cartes et des paySagesS ... 97
22. Construire des MaqUELteS ... 100

Proposer des modules d’apprentissage

| — Des formes et des solides

23. Fabriquer une couronne des ROiS..........................l 105
24. Construire unmobile ... 107
25, LB SaC A TOIMES. m
26. Assemblage de formes géométriques avec modele............................. 113
27. Assemblage de formes géométriques avec communicationorale ... 116
28. Commande de formes a l'aide d'unmessage ... 118
29. Formes gEomEtriqUes eT PaYSAQES. ... 120
30. Des solides et deS traCes. ... 123

Il — Espace vécu et espace représenté

31, Les CoUPeS de frULS ... 126
32. Lestableaux VIVants. ... 129
33. JOUBr aVeC ABS COMUBS ... o 131
34. Jeudes grainsde sable ...l 133
35. REPrésenter UN ParCOUIS. ... oo 135
36. Larecherchedes ceufs. ... 140

[l — Apprendre a mesurer

37. Quilance le plus 1oin? . 144
38. Emballerun cadeau. ... 147
39, Le thermOmetre 149
40. Quiestle plus lourd 7. . 152
41. Quelle bouteille contient e PlUS ? ... 158
42. Utiliser les outils de mesure dutemps. ... 162

O‘ Sommaire



IV —Résoudre des problemes de quantité

43. Joueravec undé:laboftevidée ... . 166
44, Joueravec Un dé : quia gagne 2. 168
A5, L SAC A NOMIES 17
46. Les boftes ' 0BUTS ... 173
A7, LA dizaine 176
48. Combien de voitures, combien de Mot0S 7. . ... 178
49. Un petit cochon pendu au plafond ... 180
50. Avec des comptines NUMETIQUES ... 182
Annexes

Fiches ressource

1. Fabriquer une couronne des ROIS ... 187
2. Qu'entendons-nous par module d'apprentissage ? ... 188
3 APPreNdre @ MESUTET ... 189
4. Frise historique et jeu pour découvrirlemonde ... 191
b.Documents atélecharger. ... 192
Bibliographie .. ... 194
SItOGraphie ..o 197

Sommaire ‘0





