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FRANÇAIS

Lecture  • Il était une fois… un prince  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 6

orthographe  • Un peu d’ordre !  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 7

Lecture  • Il était une fois… une princesse   .  .  .  .  .  .  .  .  p . 8

orthographe  • Un chemin de nénuphars   .  .  .  .  .  .  .  p . 9

Lecture  • Il était une fois… des petits pois  .  .  .  .  .  .  .  p . 10

Grammaire  • Zigzag  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 11

orthographe  • Pique-nique  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 12

Conjugaison  • Labyrinthe  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 13

orthographe  • Mots croisés   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 14

Vocabulaire  • Paires de contraires   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 15

orthographe  • Mots croisés   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 16

Conjugaison  • Mots mêlés  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 17

Vocabulaire  • Apparier des mots   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 18

orthographe  • Les intrus  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 19

Grammaire  • Que de bruits !  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 20

Conjugaison  • Jeu de lettres   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 21
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Grammaire  • Puzzle d’État   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 22

orthographe  • Coloriage codé  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 23

MATHÉMATIQUES

Nombres et  calcul  • Tous dans la grille  .  .  .  .  .  .  .  p . 24

Géométr ie  • Bricolage   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 25

Nombres et  calcul  • Labyrinthe  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 26

mesures de longueurs  • Qui habite où ?  .  .  .  .  p . 27

Nombres et  calcul  • Pyramide  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 28

organisat ion de données  • Séance photo  .  .  p . 29

Géométr ie  • Les animaux   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 30

Nombres et  calcul  • Nombre caché  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 31

mesures de temps  • Le mistigri des heures  .  .  .  p . 32

Géométr ie  • Les 7 erreurs   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 33

Nombres et  calcul  • Les achats   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 34

mesures de temps  • Mots mêlés  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 35

Géométr ie  • Le compas dans l’œil  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 36

Nombres et  calcul  • Opérations croisées  .  .  .  .  .  p . 37

mesures de Poids  • Les deux font la paire  .  .  .  .  p . 38
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organisat ion de données  • Un peu de 
logique  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 39

Nombres et  calcul  • Chiffres codés  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 40

organisat ion de données  • Sudoku   .  .  .  .  .  .  .  p . 41

soLUTioNs   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  p . 42

Pour chaque jeu, le niveau de difficulté – de 1 à 3 – est 
indiqué .
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