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Les mots du Moyen Âge
Complète cette grille de mots croisés, 
puis relève dans l’ordre les lettres colorées. 
Tu découvriras le nom d’un célèbre chevalier 
de la Table ronde.

Axel vient d’écrire le nom de ses animaux préférés. 
Il a fait une découverte étonnante : chaque lettre servant à 
écrire les noms de ses animaux favoris a un axe 
de symétrie, comme par exemple le

Les animaux
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1. Mari de la reine.
2. �Petite église habituellement  

jointe à un château.
3. �Cachots où l’on « oubliait »  

les prisonniers jusqu’à leur mort.
4. �Trou creusé autour d’un château  

pour dissuader les ennemis d’y entrer.
5. �Pont se levant et s’abaissant pour 

fermer ou ouvrir l’accès au château.
6. �Protection en métal que portaient  

les chevaliers.Ce chevalier s’appelle :

D A I  M.
Judie est épatée ! Elle écrit à son tour le nom de ses animaux préférés. 
Elle veut imiter Axel et trouver l’axe de symétrie de chaque lettre. Mais un animal 
ne respecte pas la règle car toutes ses lettres ne sont pas symétriques…

Vérifie si toutes les lettres ont un axe de symétrie, et entoure ensuite l’intrus. 


